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E aconteceu galera' A espera foi sofrida, a mesada for embora com montes de

fichas, mas finalmente aconteceu! Super Street Fighter Il ultrapassou os limites
dos arcades e desembarcou nos consoles domésticos. Claro que a revista
GAMERS nao podia deixar passar em branco este grande evento, e coloca nas.._{_ e

bancas dois posters especiais - um para cada console que domma 0s Iares"-:*}';}-f:;;._.-'-_'--;:}
brasileiros: Mega Drive e Super Nmtendo - | =

A LONGA HISTORIA DOS
STREETFIGHTERS

Tudo comecou com o game
Street Fighter (Lutador de Rua
em portugués), um jogo de luta
gue tinha como personagens
principais os caratecas Ryu e
Ken - treinados pelo mesmo
mestre, e donos de golpes
lendarios. SF nao chegou a se
tornar assim tao popular, mas,
um dia, a Capcom teve a feliz
ideia de criar uma continuacao.
Em Street Fighter II, além de Ryu
e Ken, haveriam novos lutadores:
Guile, um militar norte-americano
com cabelo engracado e golpes
incriveis; Chun Li, uma
chinesinha com belas pernas,
que mais tarde se tornaria o
primeiro simbolo sexual do
mundo dos games; Edmund
Honda, um lutador de sumo que
aplica bofetadas da pesada;
Zangief, um ex-soviético coberto
de cicatrizes que ganhou lutando
contra ursos; Dhalsim, um
mestre de yoga com poderes do
alem; e, completando o time, o
brasileiro Blanka - um monstro
verde que luta capoeira, morde e
da choque nos inimigos.

Street Fighter Il tornou-se mania
mundial. Alem de disponivel em
arcades (as maquinas
comedoras de fichas que voce
encontra nos shoppings e

fliperamas), o jogo tambem foi
lancado em cartuchos para
aparelhos domeésticos. Logo

surgiram as inevitavies imitacoes,

que seguiam a mesma linha de
luta, como Fatal Fury, Art of
Fighting, World Heroes, Samu-
rai Shodown e o sangrento
Mortal Kombat.

CHAMPION EDITION

Mas o pubhoo pedia mais SF2 e
entdo surgiu Street Fighter I/
Champion Edition. Nesta nova
versao, além dos oito Iutadores
originais, o jogador podia optar
também por um dos quatro viloes
- que ja existiam no SF2 ongmai
mas nao estavam a daspos:j“;_x
no menu. Os viloes ja havia
ganhado o apelido de Mestres
Chefes - e, no vocabulério dos
games, qualquer inimigo muito
dificil de ser vencido passou a
ser chamado de Boss (Chefe em
inglés).
Sao eles: Mike Bison, um
pugilista mal-encarado; Balrog,
um vaidoso e saltitante ninja
espanhol; Sagat, kickboxer
tailandés, disposto a vingar-se
surra que levou no primeiro
Street Fighter; e Vega, um
ditador paranormal que abusa
dos golpes sujos.
Houve muita polémica com
relacao aos nomes destes

personagens: Mike Bison é uma

obvia homenagem (ou gozacao!)

ao boxeador Mike Tyson - mas a

Capcom da América nédo levou a
coisa na brincadeira, trocando

~ por conta propria 0s nomes de

trés Chefes: M.Bison tornou-se
Balrog, Balrog tornou-se Vega, e
Vega tornou-se M.Bison. E, como
a maioria dos cartuchos e ar-
cades sao fabricados nos States,
0 publico brasileiro.conhece os
nomes errados. Eles estao

. comretos apenas nos cartuchos
W originais Japoneses, que sao
-rnmorfa No NOSSO mercado

’I’HE NEW GHALLENGERS

A prox:ma nmndade seria o
Super Street Fighter Il - The New
Challengers, eom quatro

~ lutadores. novos: Thunder Hawk,
' __um mdlo norte—amencano

paildas Dee Jay, um sorridente
jamaicano com trancinhas e
muita ginga; Cammy, uma
gatinha britanica muito sexy, que
ameaca o reinado de Chun Li
como musa dos streetfighters; e
Fei Long, chinés, uma justa
homenagem ao falecido astro
Bruce Lee. Os novos _
personagens foram recebidos de

bracos abertos pelos fas dos

games, e agora sao desesseis
lutadores ao todo.
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cgfﬁ aﬁla tﬁen@s que 40 Megas

-sof-feram mudancas NOVO wsual.

.'-:‘SUPEH S‘I'-‘HEET Noﬁﬁen - Normal Mode ou o Super nessal

_0s donos de Mega tiveram que

Fighter Il ainda & o melhor 'gamé" GAMERS ESPE ; A
persori‘f "'ens ant:gos tambem ja Eanga&o pala Mega Drive. E, POSTER

(o} _j]etivc e derrotar os poster de Supef'
..,oponentes em menos tempo; o com o maior quad -__"ide golpes do
DU ___ment Battle, um torneio momento e uma ilustragao

ado para até oito inédita. 80 mesmo a GAMERS, a
Jadores, que enfrentam revista de games mais divertida
iminatorias rumo a grande final; do momento, poderia levar a

o Group Mode, onde dois vocés este lancamento - porque
) apenas a Editora Escala tem
direitos exclusivos sobre a
publicacao des personagens de
Street Fighterno Brasil. O resto

Tem ainda a escolha entre o pirataria das grandes. Néo caia

. = Mode: no primeiro vocé joga a
Era inevitavel que um jogo de tao antiga, com os doze

grande sucesso nao tivesse lutadores originais, sem 0s
versoes em cartuchos para novos golpes e com as

videogames domesticos. Foi
assim com o Street Fighter Il
original e com o Champion
Edition - e agora acontec
mesmo com o Super St
Ao contrario do que dizia
boates, o lancamento de
Street Fighter Il - The New
Challengers nao foi simulta
para Mega Drive e SNES. O
Mega foi contemplado com sua
versao algumas semanas antes -
0 que € muito justo: afinal,
quando o Street Fighter Il original
fol langado para Super Nintendo,

fases de bonus; e

'hea’ | para Mega Drive

Megas, Mas, apesar dessa
marca impressionante, um
console doméstico como o Mega
Drive nao pode se igualar a um
arcade. As imagens sao
excelentes, verdade - mas a
animacao e truncada, sem
aquela sensacao de movimento
suave. Quanto ao som... bem, a
qualidade sonora do Mega nunca
foi la essas coisas.

Apesar de tudo, Super Street

© 1994 - CAPCOM



Atencao: muitos golpes especiais de personagens diferentes sao
aplicados do mesmo modo. Em alguns casos de golpes de dificil
aplicacao, em vez de ensinar tudo de novo, vamos apenas citar
um golpe ja explicado - a melhor maneira de aprender TODOS o0s
golpes do jogo. Os mais utilizados como exemplos sao o
Hadouken, o Sonic Boom e o Flash Kick. Preste atencdo nesses!

Fire Hadouken: sé Ryu tem este golpe. E
um Hadouken mais poderoso, queima o
advesario quando acerta. Mova o Direcio-
nal para tras, dé uma meia volta na diregcao
do oponente e aperte um botao de soco

Hadouken: também conhecido
como Fireball (Bola de fogo).
Coloque o Direcional para
baixo, dé um quarto de volta
na direcao do oponente e
aperte um botao de soco

Shoryuken: ou Dragon Punch
(Soco Dragao). Nos arcades,
ganhou também o apelido de
Hollywood - por causa do grito do
personagem ao aplicar o golpe. O

Shoryuken de Ken é mais forte
que o de Ryu, queima o adversario
quando acerta. Mova o Direcional
rapidamente na direcao do
oponente, para baixo e na
diagonal entre os dois - e aperte
um botao de soco

Hurricane Kick: ou Helicoptero.
Coloque o Direcional para baixo, dé
um quarto de volta na direcao
oposta a do oponente e aperte um
botao de chute. Quando aplicado
durante um pulo, em pleno ar, o
golpe chama-se Air Hurricane Kick
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Back Flip: cambalhota para tras. Aperte
os trés botoes de chute simultaneamente.

Para um Double Back Flip, faca o mesmo
usando os botoes de soco

Claw Roll: ou Cambalhota com Garra.
Aplica-se do mesmo modo que o Sonic
Boom do Guile

Claw Thrust: Segure o Direcional para
baixo por dois segundos, e depois mova-
0 para cima enquanto aperta qulaquer

botao de soco
Claw Dive: um golpe temivel, dificil de

evitar. Segure o Direcional para baixo por
dois segundos, depois mova-o para cima
enquanio aperta um botao de chute.
Enguanto estiver no ar, mova o Direcional
na direcao do oponente e aperte qualquer
botao de soco

Wall Leap: Quase igual ao anterior, o Claw
Dive. Desta vez, segure o Direcional para
baixo por dois segundos e mova-o para
cima enquanto aperta um botao de chute.
No ar, mova o Direcional para cima e
aperte qualquer botao de soco




Siberian Bear Crusher: ou Siberian
Houndhouse. Aplica-se do mesmo modo
que o Pile Driver, mas so funciona se
Zangief estiver distante do oponente

Spinning Pile Driver: o famoso e temivel
Pilao Giratorio. Dé uma volta completa no
Direcional e, no final do movimento,
aperie qualquer botao de soco

Spinning Clothesline: ou Soco Giratdrio.
Aperte dois boloes de soco ao mesmo
tempo e repetidamente. Este golpe tem
uma variacao, o Double Spinning Lariat
ou Turbo Spinning Clotheskine, aplicado
com dois botoes de chute em vez de soco
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Siberian Suplex: Aplica-se do mesmo
modo que o Pile Driver, mas, desta vez,
com um botao de chute




Max Out: este aqui e quase uma copia do
Sonic Boom do Guile, e aplica-se do
mesmo modo

Hyper Fist: ou Soco Metralhadora. Mova
o Direcional para baixo e segure por dois
segundos. Em seguida, em um mo-
vimento rapido, mova para cima enquanto
aperta repetidamente gualquer botao de

SOCOo
Double Dread Kick: aplica-se do mesmo

modo que o Back Siep do Blanka - ou do
mesmo modo que o anterior, o Max Out,
mas com um botao de chute

Sonic Boom: a marca regisirada
deste lutador norte-americano.
Mova o Direcional para tras, na

direcao oposta a do oponente, e
segure por uns dois segundos.

Entdo mova o Direcional
rapidamente para a frente ao mesmo
tempo em que aperta um botao de
soco. Muitos golpes de outros
lutadores também sao aplicados
com este movimento

Flash Kick: ou Facao. Mova o Direcional para baixo, segure por uns dois segunclos e
entao, com um movimento rapido, mova o Direcional para cima enquanto aperta um
botao de chute. Também ha golpes de outros lutadores aplicados desse modo

The Hawk: ou Condor Dive. No ar, durante
um pulo, aperte os trés botoes de soco
simultaneamente

Storm Hammer: aplica-se do mesmo
modo que o Spinning Pile Driver do
Zangief

Thunderstrike: aplica-se do mesmo modo
que o Shoryuken de Ryu e Ken -




High Tiger Shot: aplica-se do mesmo modo
que o Hadouken de Ryu e Ken

Tiger Uppercut: aplica-se do mesmo
modo que o Shoryuken de Ryu e Ken

Low Tiger Shot: idéntico ao anterior, mas
feito com o botao de chute

Tiger Knee: mova o Direcional para baixo,
diagonal baixo-tras e diagonal frente-cima
enquanto aperta um botao de chute

e s e w5
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Sumo Head Butt: ou Cabecada Voadora.
Aplica-se do mesmo modo que o Sonic
Boom do Guile

Sumo Drop: com este golpe, Honda da um
voo rasante sobre o inimigo. Aplica-se do g
mesmo modo que o Flash Kick do Guile : .‘f"' ki
{ r "__'r' Pl }a_- .‘ Y

g

tea o
adversario com centenas de tapas. Para
aplicar, aperte qualquer botao de soco
repetidamente




Spinning Knucle: mova o Direcional para
tras, para a frente, na diagonal tras-baixo
e aperte qualquer botao de soco

Rekka Ken: aplica-se do mesmo modo
que o Hadouken do Ryu e Ken

¢ o gl et Pk o
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Lightning Kick: ou Chute Multiplo. Aperte
gualquer botao de chute repetidamente

P P

Front Kick: mova o Direcional na direcao
do oponente, para baixo, na diagonal
entre os dois e aperte um botao de chute

Cannon Drill: este golpe disputa com o
Spinning Bird Kick da Chun Li o titulo de
golpe mais sexy do game. Aplica-se do
mesmo modo que o Hadouken de Ken e
Ryu, mas com um botao de chute

Rising Dragon Kick: um chute que
vale por um Shoryuken: mova o
Direcional para o lado oposto ao
do oponente, para baixo, na
diagonal entre os dois e aperte um
botao de chute

Kikouken: a gata ganhou um Fireball
como o de Ryu e Ken, embora mais fraco
e com um alcance mais curto. E aplicado
do mesmo modo que o Sonic Boom do

Spinning Bird Kick: ou Helicéptero
Invertido. E aplicado do mesmo modo que
o Flash Kick do Guile. Quando aplicado
durante um pulo, em pleno ar, o golpe
chama-se Air Spinning Bird Kick




DHALSIM"

Yoga Fire: o Foguinho do Dhalsim. Aplica-
se do mesmo modo que o Hadouken do
Ken e Ryu

Yoga Flame: este € um fogareu! Aplica-se

do mesmo modo que o Fire Hadouken do Yoga Teleport: ou Teletransporte. Mova o
Direcional na direcao do oponente, para
baixo e depois para a diagonal enquanto
aperta qualquer botao de soco ou chute.
Tambeém funciona movendo o Direcional
no sentido oposto. O local onde Dhalsim
vai reaparecer vai depender do botao
utilizado
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Shoulder Butt: mova o Direcional para
baixo e segure por dois segundos. Depois
mova rapidamente para cima enquanto
aperta um botao de soco

Dashing Punch: aplica-se do mesmo
modo que o Sonic Boom do Guile

Dashing Uppercut: igual ao anterior, o
Dashing Punch, mas aplicadoe com um

botao de chute
Turn Punch: giro com soco. Segure o0s

TM irés botoes de soco ou os trés boioes de
chute por dois segundos, e solle. Este
golpe tem uma variacao o Final Punch,
aplicado do mesmo modo, mas

. segurando os botoes por mais tempo




Head Stomp: ou Pisao. Continua sendo
: : o um dos golpes mais sujos do jogo. Aplica-
Psycho Crusher: ou Torpedo de Fogo. e | . se do mesmo modo que o Flash Kick do
Aplica-se do mesmo modo que o Sonic L s il P ; Guile
Boom do Guile $3 gl :

Flying Psycho Fist: Mova o direcional para
baixo, segure por dois segundos e mova
para cima enguanto aperta um botao de
soco

B, Scissor Kick: ou Chute Tesoura. Aplica-
B se do mesmo modo que o anterior, mas

com o botdo de chute

Vertical Rolling Attack: uma nova versao
da classica Bolinha, mas, desta vez, ataca
para o alto. Aplica-se do mesmo modo que
o Flash Kick do Guile

Roiling Attack: ou Bolinha, o mais
tradicional golpe do representante
brasileiro dos streetfighters. Aplica-se do
mesmo modo que o Sonic Boom do Guile

BLANKA’

Shock Terapy: ou Eletricity, € o famoso
Choquinho. Aperte qualquer botao de
soco repetidamente

Beast Leap: ou Back Step. Esse golpe
também é novo. Segure o Direcional
para tras por dois segundos, entao
mova-o rapidamente para a frente ao
mesmo tempo em que aperta um botao
de chute







A partir de agora a PROGAMES oferece aos lojistas uma grande
variedade de cartuchos originais usados, para quem precisa
aumentar o acervo de sua locadora.
S40 muitas as vantagens:

- Venda a prazo

- Precos especiais

- Grande variedade de titulos para diversos sistemas

- Cartuchos testados e garantidos

- Cartuchos originais, com estojo e capa em perfeito estado
Solicite listagem com titulos disponiveis!

LOJISTA

Se vocé ja possul uma locadora de video-
games e deseja dar um impulso em Seus
negocios, transforme sua locadora

em uma loja PROGAMES.
Consulte nosso depar-
tamento de
Franchising.

FRANQUIA PROGAMES
FACA O INVESTIMENTO CERTO

Invista No mercado que esta em plena ascensao,
rapido retorno do investimento, juntamente com

a marca lider neste segmento. Solicite informacoes Junto ao
Nosso departamento de Franchising.

REDE DE LOJAS PROGAMES

ONDE VOCE ENCONTRA OS ULTIMOS LANCAMENTOS

CIDADE DE SAO PAULO SAO BERNARDO DO CAMPO - R. Municipal, 446 - CEP 09710-210
MATRIZ: LAPA - R. Pio XI, 656 - CEP 05060-000 Tel. (011) 452-2612

Tels. (011) 831-0444 / 831-5787 / 261-7935 INTERIOR DE SAO PAULO

SANTANA - R. Voluntéarios da Patria, 3229 - CEP 02401-200 OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/ B - CENTRO - CEP 19900-000
Tel. (011) 950-6329 Tel. (0143) 22-2424

TATUAPE - R. Serra do Japi, 859 - CEP 03309-000 SAO JOSE DOS CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319

Tel. (011) 941-9957 CEP 12245-010

V. MARIANA - Av. Domingos de Moraes, 2218 s/ loja Tel. (0123) 41-7250

CEP 04036-000 OUTROS ESTADOS

Tel. (011) 549-7383 BAHIA '

PINHEIROS - R. Lisboa, 344 - CEP 01424-020 SALVADOR - R. Ceara, Shopping Ponto 7 - Loja 18 - PITUBA

Tel. (011) 280-3220 CEP 41830-450

MOOCA - R. Juventus, 831 - CEP 03124-020 Tel. (071) 248-0135

Tel. (011) 591-0039 SENHOR DO BONFIM - R. Juviniano Duarte, 38 - CEP 48970-000

V. CARRAO - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - CEP 03445-060 - Tel. (075) 841- 1776

Tel. (011) 295-1190 BRASILIA

JD. S. BENTO - R. Tupiguaés, 140 (Trav. Av Braz Leme) ASA NORTE - SCLN 313 - Bl. E - Loja 64 - CEF’ 71000-000

CEP 02022-000 Tel. (061) 274-3311

Tel. (011) 950-9510 CRUZEIRO NOVO - SHCE Quadra 913 - Bl. J - - Loja 62 - CEP 70650-000
JD. TREMEMBE - Av. Cel. Sezefredo Fagundes, 2713 s/ loja Tel. (061) 234-8822

CEP 02306-004 PARAIBA

‘Tel. (011) 953-6743 T (e JOin PF;‘.QF‘.'A Av. Nego,200 -Sala 112 - TAMBAU -CEP 58035-000
V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 5!::"..:._0: ~u51 nguN :“ “a !"I ;-.."59

Tel. (011) 822-0515 s lwa 8 00 Q8w Ew _.a== Jas

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583uq"8s"in v a8 8 . CEEN oEN ns. Aguiar, 2979 -BOA VIAGEM - CEP 51020-220
GRANDE SAO PAULO SR Sy 8 .- @ | % &3 fus 5Nm 20

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 AN _paE (2 T we | R e SiNagRN

CEP 07110-000 TIJUCA - R. Major Avila, 242 - Loja F - CEP 20511-140

Tel. (011) 209-0971 raeacll e B D



AEmiprokda culttira gamer: *

A Retro Avengers € uma eql.upe empenhada em reguperar e
'manter a'memoria‘editorialdo universo gamer por ‘meioda
disponibilizacag digital das reyistas antigas.,

LA preseryacao do acervo se faz atraves de um processo
minUcioso de digitalizagaoe restauragao dos'exemplares,
por isso eles chegam ao nosso publico com qualidade
impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com vocés!

Digitalizado por: Elcioch

Para ficar nformado sobre os langamentos de cada ediglo,
nos acompanhe wo facebook ¢ para doages ewtre em
contate através do nosso e-matl.

ditada por: evil _arthas

Revista: Elcioch ®F facebook.com/retroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




